Mistni pravidla The Old Course

1. Hranice hfisté (prav. 27.1) - oploceni areéalu a obydli, ozna€eni bilymi koliky,bila ohrada vyb&hu koni.
Bilocerné koliky oznacuji jednostranny aut pro jamku ¢&. 14.

2. Dropovaci zéna - na jamce €. 15 je Cernymi kameny vyznacena dropovaci zéna. Hrac ji smi pouzit, pokud se
jeho mi¢ nachazi ve vodni pfekazce pfimo obklopujici ostrov.

3. Nepohyblivé zavady (prav. 24.2) - veSkeré cesty v€. Cest pro voziky, ter€e vzdalenosti a zavlazovaci
systémy.

4. Vapencové kameny - na jamkach ¢. 11 a €. 18 jsou soucasti hfisté.

5. Elektrické vedeni - na jamce ¢. 14, povinnost beztrestného opakovani rany.

6. Kameny v bunkrech - pohybliva zavada (prav. 24.1)

7. Mladé stromky - prekazi-li stromek opatfeny podpérnym kalem hraci v zaujeti postoje nebo v prostoru
zamysSleného Svihu, musi se mi¢ zvednout a beztrestné spustit na vzdalenost do jedné hole od nejbliz§iho mista
ulevy v souladu s postupem predepsanym pravidlem 24-2b (Nepohybliva zavada)

- vSechny znacky vzdalenosti na hfisti jsou méfeny na zacatek grinu.

DEKUJEME VAM, ZE VRACITE VYSEKNUTE DRNY, OPRAVUJETE STOPY PO DOPADU MICKU A
NEODHAZUJETE NEDOPALKY CIGARET.

Mistni pravidla The New Course

1. Hranice hfisté (prav. 27.1) - oploceni aredlu a obydli, oznaceni bilymi koliky. Bilo¢erné koliky oznaduji
jednostranny aut pro jamky €. 2 a €. 3.

2. Dropovaci zény - na jamkéach €. 4 a 16 jsou vyznaceny dropovaci zény. Hra€ je smi pouZzit, pokud se jeho
mi¢ na jamce €. 4 nachazi ve vodni pfekazce za jamkovi$tém a na jamce €. 16 se nachazi ve vodni prfekazce v
blizkosti jamkovisté oznacené Zzlutymi koliky

3. Biozony - jsou vymezeny zluto¢ernymi koliky na jamkach €. 13, 14 a 15 - zakaz vstupu. Hrac postupuje podle
pravidla 26-1 (Vodni pfekazky)

4. Nepohyblivé zavady (prav. 24.2) - veSkeré cesty V€. cest pro voziky, ter€e vzdalenosti a zavlazovaci
systémy.

5. Vapencové kameny - na jamce €. 18 jsou soucasti hristé.

6. Elektrické vedeni - na jamce €. 16, povinnost beztrestného opakovani rany.

7. Kameny v bunkrech - pohybliva zavada (prav. 24.1)

8. Mladé stromky - prekazi-li stromek opatfeny podpérnym kilem hraci v zaujeti postoje nebo v prostoru
zamysSleného Svihu, musi se mi¢ zvednout a beztrestné spustit na vzdalenost do jedné hole od nejbliz§iho mista

ulevy v souladu s postupem pfedepsanym pravidlem 24-2b (Nepohybliva zavada)

9. Okrasné travy - lezi-li mi¢ v ostrivku okrasné travy nebo se ho dotyka nebo pfekazi-li okrasna trava hraci v
postoji €i Svihu, musi se vyuzit Ulevy podle prav. 25.1- pida v opravé.

- v8echny znacky vzdalenosti na hfisti jsou méFfeny na zacatek grinu

DEKUJEME VAM, ZE VRACITE VYSEKNUTE DRNY, OPRAVUJETE STOPY PO DOPADU MiCKU A
NEODHAZUJETE NEDOPALKY CIGARET.



