MISTNI

PRAVIDLA|

GOLFOVEHO HRISTE

1. HRANICE HRISTE
Bilé koliky. Veskera oploceni hristé. Veskeré bile oznacené soucasti

oplocent hriste.

2. PODELNE VODNIi PREKAZKY
Podélné vodni pfekazky na jamkach €. 2, 6, 7,9 vyznacené Cervenymi

koliky nebo ¢arami.

3. PRICNA VODNI PREKAZKA
Pri¢na vodni prekazka na jamce €. 4, vyznacena zlutymi koliky nebo

Carami.

4. PUDA V OPRAVE

Plida v opravé, ze které je zakazana hra, je oznac¢ena modrymi koliky

nebo ¢arami. Jestlize hracdv mic lezi v této oblasti nebo pokud tato oblast
prekazi hradi v postoji, nebo v prostoru zamysleného Svihu, musi hrac¢
pouZzit tlevu dle platnych Pravidel. Pidou v opravé se rozumi také vsechny

stromky ozna¢ené modrou stuhou nebo modrou barvou.

5. NEPOHYBLIVE ZAVADY

V8echny cesty, soucasti zavlazovaciho systému, sprinklery, Sachty zavlah;
vSechny soucasti informacniho a naviga¢niho systému, dale odpadkové
kose, mycky micu a lavicky, sloupy el. vedeni, skruz Sachty vodniho zdroje

najamce ¢. 5.

6. POHYBLIVE ZAVADY
Kameny v piskovych pfekazkach, vSechny koliky (kromé koliku oznacuijici

hranici hristé).

7. CASTI HRISTE VYZADUJICi OCHRANU

MIadé stromky a kefe oznacené modrou stuhou nebo podpérou. Pokud
takovy stromek nebo kef prekazi hraci v postoji nebo

v prostoru zamysleného Svihu, musi mi¢ zvednout a beztrestné spustit dle

platnych Pravidel.

8. ZASAZENIi DRATU VYSOKEHO NAPETI
Pokud je opravnény pfedpoklad, Ze mi¢ zasahl draty vysokého napéti musf

hrac¢ beztrestné opakovat ranu.

9. BEZPECNOST

Cesta prochazejici jamkami

1,2,3, 4 je ur€ena pro jezdce na konich a kocary tazené konmi. Na téchto
jamkach plati prisny zakaz odpalovani, pokud projizdi nebo se blizi jezdci
na konich ¢i kocar s konmi. Je pfisné zakazano odpalovat mice timto
smérem. V pfipadé kontaktu hrace-fidice v golfovém voziku — buggy s
jezdci na konich ¢i ko¢arem tazenym konmi, ma vzdy jezdec na koni ¢i
kocar prednost. Hrac¢-fidi¢ je povinen jizdu prerusit, zastavit a vyCkat nez
jej jezdec na koni ¢i ko¢ar mine do bezpecné vzdalenosti. Poruseni tohoto

pravidla méa za nasledek okamzité vykazani z prostor hfisté.

10. CHOVANI NA GREENU

Kazdy hra¢ je povinen dbat o Gdrzbu greenu a musi po sobé opravit
zpUsobenou Skodu v podobé pitchmarku. Plati zde pravidlo, ze hra¢ ma na
greenu vzdy opravit alespor jeden (jakykoli) pitchmark, a to i v pfipadé, Ze

jej nevytvoril viastni hrou.

11. ETIKETA
Hra¢ ma dbat na spravné chovani na hfisti a dodrzovat golfovou etiketu.

Telefonovani pfi hie je nepfipustné chovani.

12. CHRANENE BIOZONY (ZAKAZ VSTUPU A HRY!)

Na jamkach 4, 5 jsou povazovany za podélnou vodni prekazku. Jsou
oznaceny Cervenymi koliky s ¢ernym pruhem. Pokud je mi¢ v chranéné
biozéné nebo je opravnény predpoklad ztraty mi¢e v chranéné biozéné,

musi hrac¢ postupovat dle platnych Pravidel.

TREST

Trest za poruseni mistnich pravidel je pfi hfe na jamky ztrata jamky, pfi hie
narany 2 trestné rany. Normou stanoveny ¢as prlichodu hfisté ¢ini pfi hfe
na 9 jamek — 2.10H. Pfi nedodrzeni limitu ma marsal, head greeneeper ¢i
manager hfisté pravo ukondit hru pomalého flightu na jamce nebo flight

pfesunout ve hfe na dalsi jamky.
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CAPI HNIZDO

PLACE WITH A GREAT SPIRIT



